m Chére joueuse, cher joueur,

Avec ton pack de démarrage Cheval de Przewalski,
découvre comment jouer au jeu de cartes a collectionner
Défis Nature Protect ! Laisse-toi surprendre par I'incroyable
diversité des animaux qui peuplent notre planete.
Parie sur leurs points forts, actionne tes cartes Pouvoir
au bon moment et protége les espéces les plus menacées.

A toi de les défendre!

6 cartes Pouvoir

(dont 1 brillante) ) m_m
? 64 cartes
Bataille
1 Booster de 10 (recto/verso)

cartes aléatoires
pour personnaliser

ton deck! 1 régle du jeu

) )

1 planchette de 8 34 cartes Défis

jetons Bonus Biodiversité (dont 1 carte
(recto/verso) Totem brillante)

DEROULEMENT DE LA PARTIE

(de2a4 joueurs)

Une partie se déroule en 4 manches.
Chaque manche comporte 2 phases :

1. Placement des cartes Défis et Pouvoir 2. Batailles !

1. PLACEMENT DES CARTES DEFIS ET POUVOIR

N CARTES DEFIS

Chaque joueur pioche les 4 cartes Défis sur le dessus de son
deck et les consulte.

Il étudie les caractéristiques de ces 4 cartes Défis et les
positionne face cachée sur chacune des 4 cartes Bataille,
alemplacement qu'il estime le meilleur.

Exemple : il pense que l'animal d’'une de ses cartes Défis est le plus
fort sur la caractéristique « Poids ». Il positionne cette carte Défis face
cachée sur la carte Bataille « Poids » (cf. schémas page 5).

* CARTES POUVOIR

A cette phase de jeu, chacun peut, s'il le souhaite, jouer une ou
plusieurs cartes Pouvoir. Pour cela, il pose chaque carte face cachée,
perpendiculairement a sa carte en jeu (cf. schémas page 5).

Remarques

importantes: Chaque joueur dispose de 5 cartes Pouvoir pour

I'ensemble de la partie (4 manches). Pas une de plus !

Chaque joueur ne peut jouer qu'une carte Pouvoir par carte Bataille.

Une fois qu’une carte Pouvoir est posée, il n'est pas possible de la
déplacer ou de I'enlever.
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Mise en place pour @ @ zone Joueur 1
2 joueurs option protégée
trio gagnant.

O~ N ==T® ®
® @

Joueur 2 zone
protégée

@ Place les 4 cartes Bataille au centre de la table,
sur les faces Poids, Longueur, Longévité
et Gestation ou Incubation (dans cet ordre).

@ Sépare tes cartes Défis (dos vert) de tes cartes Pouvoir
(dos bleu). Pioche au hasard une des cartes Pouvoir et
mets-la de coté. Elle ne servira pas pour cette partie.

Cartes Défis Cartes Pouvoir

NB : tes partenaires de jeu font de méme avec leur pack de
démarrage ou leur deck personnalisé.

Siln'yaqu'unseul 17 cartes Défis chacun.
packde démarrage Diviserle packen2avec: 3 cartes

pour 2 joueurs, Pouvoir au
il faut diviser le hasard par
pack ainsi: x9 x4 x3 xi1 joueur

Plusieurs cartes Protect peuvent étre jouées, par différents
joueurs, sur une méme bataille.

Lorsqu'une carte Protect est jouée, quelque soit I'issue de la bataille, le
détenteur de la carte Protect gagne sa carte. En revanche, si le vainqueur n'est
pas le joueur qui a posé la carte Protect, il remporte lui aussi sa carte en jeu.

Si 2 cartes Junior sont jouées sur une méme carte Bataille, 'effet
s'annule. Si une 3¢ carte Junior est jouée (par un 3¢ joueur), l'effet est
rétabli ! Une 4¢ carte Junior annule de nouveau l'effet.

Si plusieurs cartes Action ou Soin sont posées, les différents effets sont
pris en compte et peuvent se cumuler.

Carte Défis => \\ \
Joueur 2 Joueur 3
soes. o
Joueur 1 Joueur 1 Joueur 2

Carte Pouvoir =>

Placement pour 2 joueurs
Placement pour 3 joueurs

é\
> Joueur 4
Joueur 3
- Placement pour 4 joueurs
“~
e Joueur 2
Joueur 1

m @ Chaque joueur place ses cartes Défis (dos vert)
face cachée, en tas, devant lui. Elles constituent
son deck.

Chaque joueur prend également connaissance
de ses 5 cartes Pouvoir (dos bleu), puis les place
face cachée, en tas, a coté de son deck de cartes Défis.

Lespace libre devant toi constitue ta Zone protégée.
Clest la que tu positionneras face visible les cartes
Défis que tu gagneras et donc les animaux

que tu parviendras a protéger !

Pioche ensuite au hasard 3 jetons Bonus Biodiversité
et dispose-les sur le bord de la zone de jeu.
Choisis la face en fonction de l'option de jeu souhaitée :

Trio gagnant

) Jetons triples * )

face avec 3 catégories
d'animaux

face avec 1 catégorie
d’animaux

Voir les Modalités de jeu des Bonus Biodiversité page 12.

Conseil : Pour la premiére partie, mettre ces jetons de coté.
Il est recommandé de les intégrer quand vous serez
a l'aise avec les régles de base du jeu.

\\ Avoir le plus de points /,
-~ al'issue des 4 manches de jeu. ~

ps6| 2. BATAILLES !

Les cartes Défis et Pouvoir sont dévoilées. D'abord celles autour
du poids, puis la longueur, puis la longévité et enfin la durée

de gestation ou incubation. Les effets des cartes Pouvoir sont
directement appliqués.

Sauf effet contraire d'une carte Pouvoir, la carte Défis avec
la caractéristique la plus grande I'emporte.

Le gagnant récupére sa carte Défis et la place, face visible,
devant lui, dans I'espace constituant sa Zone protégée.
Les autres joueurs récuperent leur carte Défis et la placent sous
leur deck. Les cartes Pouvoir utilisées sont récupérées par leur
propriétaire et défaussées sur le coté. Elles ne serviront plus
au cours de cette partie.

En cas d'égalité pour la victoire entre plusieurs joueurs, ces
joueurs annoncent le degré de menace de leur animal (la pastille
de couleur en haut a gauche de la carte). Celui qui a l'espece la
plus menacée remporte la bataille. En cas d'égalité sur la couleur
de la pastille, tous les joueurs concernés I'emportent et placent
leur carte devant eux, face visible, dans l'espace constituant leur
Zone protégée.

On procéde de la méme fagon avec les 3 autres cartes Bataille
(Longueur, puis Longévité, puis Gestation ou Incubation).

Puis une nouvelle manche commence. Chaque joueur tire
4 nouvelles cartes Défis de son deck pour constituer sa main.

P7

Les cartes Défis ont un dos vert. Elles sont utilisées pour les
batailles. Elles sont réparties en 4 groupes selon le degré de
menace* qui pése sur les especes. Il est indiqué par une pastille
de couleur en haut a gauche des cartes. Le degré de menace est
aussi lié a la rareté de la carte. Plus l'espéce est menacée, plus
la carte est rare et plus le nombre d'étoiles figurant en bas a
gauche de la carte est élevé :

> £
Espece non Espece vulnérable
menacée**
Espece en danger Espéce en danger
d’extinction

critique d'extinction

Plus I'espéce est menacée, plus elle rapporte de points.

*Classification issue de la liste rouge de I'Union Internationale pour La Conservation de la Nature (UICN).
**La pastille verte correspond aux espaces non évaluées, non menacées ainsi qu'aux espéces quasi-menaceées.

m CARTES POUVOIR

Les cartes Pouvoir ont un dos bleu. Elles sont a jouer
perpendiculairement a une carte Défis, pour ajouter un effet
lors de la bataille. Elles sont de quatre sortes, identifiées par un
symbole en haut de la carte.

Pour sauver sa carte en jeu.
Quelle que soit I'issue de la bataille, le joueur
récupére sa carte Défis en jeu et la place dans
sa Zone protégée.

CARTES ACTION *

Pour agir sur Pour inverser la Pour agir sur

la bataille. bataille. la bataille.
Chaque carte Lors de la bataille, Chaque carte
a un effet la plus petite a un effet
différent. caractéristique différent.
I'emporte.




m FIN DE LA PARTIE

Alissue des 4 manches de jeu,
les joueurs comptent leurs points en additionnant :

O Les points des cartes Défis gagnées et placées face visible
devant eux. Le nombre de points est défini en fonction de la
couleur de la pastille Degré de menace.

Plus une espéce est menacée, plus elle rapporte de points !

~—> >

¥ points} Ulpoints)

3Ipoints) Sfpoints,

Les points des Bonus Biodiversité (cf.page 12)

Chaque jeton récolté
en cours de partie
fait gagner

Chaque joueur ayant réussi
a regrouper les 3
catégories devant lui

marque £}

O Les cartes Pouvoir non jouées :
chaque carte rapporte 1l

Le joueur ayant le plus de points gagne la partie !

BONUS BIODIVERSITE

Les animaux des cartes Défis sont répartis en 8 catégories qui
permettent d'appréhender la diversité du monde animal
et d'apprendre les grandes lignes de la classification
des espéces :
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Les jetons Bonus Biodiversité, piochés en début de partie,

permettent de gagner des points supplémentaires, en fonction des

catégories d'animaux que les joueurs parviennent a remporter.

Les jetons possedent 2 faces, pour 2 modalités de jeu au choix.
Dans les deux cas, 3 jetons sont tirés au hasard en début de partie.

Chaque jeton porte
1 pictogramme.

Chaque jeton porte 3
pictogrammes. En cours

Lobjectif est de gagner de partie, des qu'un joueur
au moins un animal gagne les 3 catégories
de chacune des 3 d’un jeton, il récupére
catégories pour le jeton. Chaque jeton
remporter& gagné rapporte 8

Q + +

Si plusieurs joueurs remportent un jeton dans
la méme manche, chaque joueur concerné
peut récupérer un jeton non utilisé, dans la
limite des stocks disponibles.

Remarque
importante:

m REGLE A 1)OUEUR

Tu vas affronter un joueur « fantome » !
Méfie-toi, il est parfois tres fort. .. V\/\Si
La mise en place est presque la méme qu‘a 2 joueurs.
Mélange et divise les cartes Défis en 2 tas et fais de méme
avec les cartes Pouvoir. Il y a donc 17 cartes Défis
et 3 cartes Pouvoir pour toi, ainsi que pour le joueur
«fantdme ». Place tes cartes devant toi en 2 tas : ton deck de

cartes Défis et tes cartes Pouvoir. Fais de méme avec celles du
joueur « fantdbme » en face.

La partie se déroule en 4 manches avec les 2 étapes ci-dessous.

¥ Pioche les 8 premiéres cartes Défis du deck du joueur
«fantéme », sans les regarder, et place 2 cartes face cachée
sur chacune des cartes Bataille.

¥ puis pioche une de ses cartes Pouvoir et place-la face cachée,
perpendiculairement a une de ses cartes Défis posée sur une des

cartes Bataille.

A ton tour de jouer. Pioche 4 cartes de ton deck,
consulte-les, et place 1 carte sur chacune des cartes Bataille.

¥ Tu peux jouer des cartes Pouvoir de la méme fagon
que dans les regles a plusieurs joueurs, dans la limite
de 5 cartes par partie.

m CONSTRUIS TON DECK

Crée ton deck de jeu ultime avec les boosters Défis Nature
Protect. 240 nouvelles cartes a collectionner ! Plus 'animal est
menacé de disparition, plus sa carte est rare dans les boosters !
1 booster inclus dans ce pack.

Pour construire ton deck, il y a 3 régles a respecter :

O) ©) ®

Un deck se compose de : Un deck doit inclure Pour les cartes
un nombre précis de cartes
Défis pour chaque pastille
5 de degré de menace :

5 est la suivante :
cartes Deﬁs

Cartes

Ouvoir Protect: O oul

Verte  Jaune

18 8 % ﬁ
Action / Junior /
Orange Rouge Soin:
6 2 4ousS

Pour gagner les Bonus Biodiversité, il est recommandé
d‘avoir les 8 catégories d’animaux.

JOUE AVEC TES JEUX DEFIS NATURE

Utilise le verso des cartes Bataille pour jouer
avec les cartes des jeux Défis Nature !

e e R o

o

Plus d'informations sur : www.defis-nature-protect.com

Pouvoir, la répartition

1- PLACEMENT DES CARTES 2- BATAILLES

¢ Pour chaque carte Bataille, dévoile toutes les cartes
jouées. Pour le joueur « fantdme », la carte avec la valeur de
caractéristique la plus élevée est choisie a chaque fois.

N¢ Les cartes Défis perdantes sont remises sous les decks, les cartes

Défis gagnées sont placées face visible dans les emplacements Zone

protégée (devant toi ou face au joueur « fantome »).

Tes cartes Pouvoir utilisées sont défaussées. Celles du joueur
«fantdme » sont remises sous son tas.

M Alissue des 4 manches, le décompte des points se fait
de la méme fagon, y compris pour les Bonus Biodiversité.

Le programme Protect,

qu’est-ce que c'est ?

Protéger ses animaux dans le jeu Défis Nature
Protect, c’est bien.

S’engager pour leur protection sur le terrain,
c’est encore mieux!

C'est pourquoi la Fondation Bioviva soutient
des actions de sensibilisation et de protection
en faveur de plusieurs espéces menacées.
Découvrez ces animaux au travers des cartes Totem
et les actions menées sur :
www.defis-nature-protect.com

Responsable éditorial : Michaél Rambeau
Responsables de projet : Honorine Moulins, Romain Perdrix
Rédaction : Honorine Moulins
Equipe de développement : Adeline Chaigneau, Raphaél Chaouat
Direction artistique : Corinne Sanrey-Jicquel
Graphisme : Andrea Rios, Margaux Lamon
Fabrication : Graphot

© 2025 Bioviva Editions - CEuvre Collective.

joubeb e sjuiod ap snid 3j e Inb 313> no Inje)

2110021 . o w0a iy ale ol
ek il oS e .
UoN
Q‘ﬂlm}a . ‘

13NNOILDO S1NIOd S30 31d4dW02030 @

i a1ued e| suep s|oj 9|nas aun,nb
$995112N 2119 JUSANSd BU JIOANO $31IED 537 m

i 4

isyutod a|||e;eq ayed
sap ayioddes jouodwsa,| ‘311ed e| I9sIaAUR) anbeyd
ebaj0ud 3y snid  ayneysnid ey Jnod a3yoed NS 39y2ed 0.y
‘deuswi)ss  anbpsudeIRd BT 9dB)AI0ANOd Jsade(d e syag
Jewiue,|sn|d  |SS1EDSI|IIOAD]  SOMEI SOP DE|d  SSLIED 7 AYD0Id

) €] 2] L

aundeyp sajjie3eq & ap saydULW {
iamIvlve @

PP3s U BYNsuodInad inb| [ loAnogsaped £+ X X px 6x
: S99YDeD S308) SYS( SAMED /| SP D3P | WO} Undeyd)

"Xn3p e Janol nod ydap uoy sberiey

e no

1 - |Nas 3P U0l 3sIBN

|-

/ - '9|qe1E|3p anud e
/Jpewg }sawz) 1 53] BubI|Y

LIVRET pe REGLES

\
< CONCEPTION
ET FABRICATION

FRANCAISE

¢



